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WHAT'S NEXV

Enterprise Dynamics” 10.2 ist ab sofort verfligbar!

INCONTROL freut sich, die Veroffentlichung von NEW FEATURES

Enterprise Dynamics 10.2 bekannt zu geben! . Einzelner Installer fir die
komplette Enterprise Dynamics

Eine vollstandige Auflistung der Enterprise Suite

Dynamics® 10.2-Features finden Sie auch im «  Verbesserte Benutzererfahrung

Hilfesystem von Enterprise Dynamics®. . Erweiterte Ausgabefunktionen
Verbesserungen bei der

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an uns - wir Visualisierung

helfen lhnen gerne weiter! . Neues Software Development Kit
(SDK)

Zunahme der
Simulationsgeschwindigkeit mit
dem neuen Profiler

und viele mehr...
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Enterprise
Dynamics®
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WHAT'S NEW ENTERPRISE DYNAMICS®10.2

SINGLE INSTALLER

Mit der neuen Version von Enterprise Dynamics 10.2

haben wir alle Funktionen in 1 einen Installer gepackt.

Wabhlen Sie nur die gewtiinschte Version, 32-bit- oder
die 64-bit.

Um diese neue Version verwenden zu kdnnen,
miussen Sie lhre Lizenz aktualisieren. Sie kdnnen
jedoch weiterhin die dltere Version ab Version 9.0
verwenden. Sollten Sie auf lhrem Computer oder in
Ihrem Netzwerk mehrere kostenpflichtige Lizenzen
haben, kdnnen Sie jetzt dieselbe Engine verwenden.

Sie missen nur den LicenseSelector auswahlen, um
zwischen den Lizenzen zu wahlen.

B3 License selector - u] x
Please sehect your boense:
(P .
‘ Product Code Froduct Name Total Licenses: Avallable Licenses Container Server Name

0oz Developer 2 2 1286276557 Local
N ie 04 Developer Runbme 1 ) 1285276557 Local
Enterprise 1009 Ecducationsl 1 1 1286276997 Local

| 1m0z Developer 1 1 1256857118 192.168.0. 145

1002 Developar 1 1 1287437310 192.158.0.205

1009 Edueational 1 10 128-7437310 192.158.0.205
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BENUTZEROBERFLACHE UND USER EXPERIENCE

Bearbeiten Sie mehrere Attribute gleichzeitig

Es ist jetzt leicht, Attribute fiir mehrere Atome
gleichzeitig zu bearbeiten. Sie kdnnen in lhrem
2D-Modelllayout mehrere Atome auswahlen und
unterTools'|‘Other’den Multi-Edit-Button driicken.
Jetzt kdnnen Sie ihre gemeinsamen Attribute auf
einmal bearbeiten.

SchlieBen Sie andere GUI's

Es wurde eine Schaltflache hinzugefiigt, um alle
gedffneten Animationsfenster mit Ausnahme des
letzten aktiven Fensters zu schlieBen. Auch verfiigbar
als Tastenkombination STRG + UMSCHALT + F4.

Alle Fenster auf einem Bildschirm

Beim Wechsel von zwei Monitoren zu einem kann es
vorkommen, dass die Uhr nicht mehr sichtbar ist. Mit
dem 4DScript-Code ist es moglich, alle Fenster auf
den aktiven Bildschirm zu schieben, welches direkt
mit Hilfe eines Buttons umgesetzt wird (oder durch
die Tastenkombination STRG + UMSCHALT + F5).
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Arrivallist Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache der Arrivallist wurde
verbessert und ermdoglicht jetzt eine einfache
Einstellung der Anzahl von Ankiinften in der Tabelle.
AuBerdem wurde eine Schaltflache hinzugefugt, um
die gesamte Ankunftstabelle fiir einfaches Kopieren
auszuwahlen. Diese Tabelle ist ebenfalls editierbar.

Track Distance Travelled

Das Statusfenster des Advanced Transporters und die
Visualisierung der Human Resource zeigen nun die
zurtickgelegte Entfernung an.

Uberarbeiteter Carousel Server

Das Carousel Server Atom wurde mehrfach
verbessert. Es erlaubt jetzt mehrere Eingangs- und
Ausgangskandle. AuBerdem kann die Aufnahme und
Abgabe an der erwarteten Stelle eingestellt werden.

GUI's auf mehreren Monitoren gleichzeitig 6ffnen
Die GUI der Atome hatten Probleme beim Offnen
auf dem zweiten Bildschirm. Jetzt ist die GUl in der
Nahe des Cursors auch auf dem zweiten Bildschirm
geoffnet.

Status Colors

Es ist nun moglich, die Farben des unterschiedlichen
Status zu verwalten. Dies kann Uber die

Schaltflache “Status color” erfolgen, die unter der
Multifunktionsleiste “Results” zu finden ist, oder Gber
die Schaltflachen “Choose color scheme”in den
entsprechenden GUIs.

Beachten Sie, dass die Standardeinstellungen fiir

die Statusfarben Systemeinstellungen sind und

nicht vom Benutzer geandert werden kénnen. Alle
benutzerdefinierten Farbschemata werden im Modell
gespeichert.

B3 Adjust color scheme for Status disgrams. . =} x
Defaum 01 Default 02 Seatusingicatert (- &
Mr.  Status desonption Red Green Blue Cotar

1 die (] 255 [
Busy 255 0 ]
3 Down 255 128 5
a4 watting ° [ 85
5 Blocked 28 0 258
€& TravelFull 128 255 185
T TravelEmpty o 128 255
B Lnup 13 225 225
9 Lift Down o 54 168
10 Not Down ° 128 [
M aitsble ° 28 8
12 Not svailable 285 128 °
13 Empty 255 255 128
" Ful 128 & ]
15 Mot Empty 128 128 152
16 Load 25 0 bl
17 Unioad 133 0 255
18 Open o 128 °
15 Closed 255 [ ]
20 Waiting for Contents 09 255 ] i
21 Waiting for Package 55 0 168
22 Callecting 02 0 255
23 Contents Blocked ° 138 255
24 Diswwuting ° 255 =
25 Busyand Blocked 146 255 ]
26 Comveying 255 [ 208
27 Setup [ 0 55
28 waiting for ob ° 75 255
25 onthelob ° 258 55
30 waiting for Operatar 182 255 0
3N Assigned 255 0 240
32 TakeDown 29 0 255
33 Trawel to Job o m 85
34 Travel to Parking 235 0 168
Cose Apply seheme sel. Apply scheme all

N
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WHAT'S NEW ENTERPRISE DYNAMICS™10.2

VERBESSERTE VISUALISIERUNG

Die Visualisierungs-Engine wurde mehrfach
verbessert. Alte Zeichenfunktionen in Atomen
werden nun einer statischen Implementierung
zugeordnet.

Dies ist viel schneller, vorausgesetzt, dass den
statischen Objekten in 3D jetzt 4DScript DrawStatic
vorangestellt wird.

Oculus Rift Support
Erwecken Sie Ihr Simulationsmodell mit der
Oculus Rift - Virtual Reality Brille zum Leben.

Ermdglichen Sie lhren Endkunden in die virtuelle
Kopie ihrer Einrichtung einzutauchen und dabei
eine einzigartige Erfahrung zu machen.

Oculus-Support ist jetzt im 3D- Modell View Menu
verfiigbar.

B3 3D Model View

Operations = Camera
Add camera

Current camera »

Mode ¥

Projection >

Fly to Fr
Move to Fa

Oculus VR

NEW SDK MIT PROFILER

NEUES SOFTWAREDEVELOPMENT KID (SDK) mit Profiler
Die offene Architektur von Enterprise Dynamics hat

zu zahlreichen Entwicklungen wie Verlinkung und
Schnittstellenbildung zu anderen Tools gefiihrt. Die
Beispiele und Hilfsprogramme waren in der Software
verstreut und sind nun in einem SDK gruppiert.

Sie suchen nach einer ActiveX-Verbindung?

Mochten Sie Ihre eigene DLL erstellen?

Wie benutzt man Sockets um einen Roboter zu steuern?
Alle diese Beispiele sind jetzt im SDK-Package verfligbar.

C#DLL

Neu zum SDK hinzugefiigte C # DLL-Beispiel!

Das Verkntipfen von Anwendungen, die in verwaltetem
und nicht verwaltetem Code geschrieben sind, ist jetzt
flir Enterprise Dynamics verfiigbar.

Neues Profiler Atom

Die Verbesserung des Kerns einschlielich der
Interpreter- und Compiler-Geschwindigkeit hat unseren
standigen Fokus. Immer mehr Nutzer sehen jedoch, was
sie tun konnen, um Simulationen schneller laufen zu
lassen. Zu diesem Zweck haben wir den Profiler erstellt.

Dieses Tool ist noch in der Entwicklung, aber wir haben
die erste verfiigbare Version. Das SDK ladt ein Atom in
die Bibliothek und kann zum Generieren einer XML-Datei
verwendet werden, um 4DScript zu profilieren.
Beispielcode wurde hinzugefiigt, der die Analyse
der generierten XML-Datei ermdglicht, um lhren
4DScript-Code zu verbessern.
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WHAT'S NEW ENTERPRISE DYNAMICS®10.2

ENTWICKLUNGEN
Mit unserem internen Know-how und dem
Feedback unserer geschatzten Benutzer

stellen wir die fortlaufende Entwicklung —
. o ; - ode

und Lieferung von qualitativ hochwertigen e Formats

Softwareprodukten sicher.

Unsere neuesten Innovationen, e @ o

Verbesserungen und Entwicklungen sind in

die Versffentlichung von Enterprise Dynamics® Threading

@.

10.2 eingeflossen. Neben einer deutlichen
Steigerung der Performance haben wir uns
auf Visualisierungs- und Usability-Themen
konzentriert.

Eine detaillierte Funktionsliste finden Sie auch
im Hilfesystem von Enterprise Dynamics® 10.2.

BETRIEBSSYSTEM

Zur Ausfiihrung von Enterprise Dynamics® 10.2
wird ein Microsoft Windows-Betriebssystem
bendtigt.

Enterprise Dynamics® 10.2 ist nachweislich
kompatibel mit:

. Microsoft Windows 10

. Microsoft Windows 8

. Microsoft Windows 7

. Microsoft Windows Vista

Enterprise Dynamics® 10.2 wird sowohl als 32-
Bit- als auch als 64-Bit-Version angeboten.

SYSTEM ANFORDERUNGEN
Minimum Recommended
Processor Intel 1.5 GHz Dual Core Intel 3.0+ GHz quad+ core
Internal Memory 500MB 8Gb+
Hard Disk Space 400MB freier Speicher 2GB+
Operating System Windows Vista Windows 10
Video Card OpenGL® 4.0 OpenGL® 4.5
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WHAT'S NEW ENTERPRISE DYNAMICS®10.2

TEILEN SIE UNS IHRE MEINUNG MIT!

Wir sind sicher, dass die neuen Funktionen
und Verbesserungen der Simulationssoftware
Enterprise Dynamics® 10.2 lhnen die Arbeit
erleichtern werden.

Wenn Sie Fragen oder Anregungen zu
Enterprise Dynamics® im Allgemeinen oder zur
aktuellen Version 10.2 haben, freuen wir uns auf
Ihre Kontaktaufnahme.

Sie erreichen uns jederzeit telefonisch oder per
E-Mail oder besuchen Sie den Kontaktbereich
unserer Webseite www.incontrolsim.com.

INCONTROL

Simulation Software®

SOLLTEN SIE WEITERFUHRENDE INFORMATIONEN
ODER EINE ENTERPRISE DYNAMICS® PRASENTATION
WUNSCHEN, SPRECHEN SIE UNS JEDERZEIT AN:

- www.incontrolsim.com

« siminfo@incontrolsim.com
+ siminfo.germany@incontrolsim.com

INCONTROL SIMULATION SOFTWARE

PAPENDORPSEWEG 77 3528 BJUTRECHT THE NETHERLANDS WWW.INCONTROLSIM.COM  SIMINFO@INCONTROLSIM.COM +31(0) 3067040 15
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